Nombre:

Sistema de entrenamiento

Fecha:

PAUTAS A SEGUIR:
Objetivo: Mantener el sistema.

1. Escribe tu nombre en esta hoja.

Realiza las tareas en orden. Si estas realizando una tarea, no puedes volver a otra tarea
anterior ya finalizada.

3. No pierdas tiempo mientras realices una tarea. Si necesitas descansar, hazlo ENTRE

tareas.

4. Escribe las respuestas en las hojas con los formularios destinados a dicho fin. Si

quieres, puedes escribir en las hojas que contienen el cédigo o los modelos si esto te

ayuda a realizar las tareas, pero sélo se corregiran las respuestas escritas en los

formularios.

5. Por favor, lee atentamente las instrucciones de cémo utilizar los formularios para

responder las preguntas (leer mas abajo).

6. Los pasos para realizar el ejercicio son:

a. Tener el material del ejercicio X.

b. Paracadatareai:

Vi.

Anota el tiempo de comienzo (hh:mm:ss). Se preciso.
Lee todas las instrucciones indicadas para llevar a cabo la tarea i antes
de comenzar a responder.
Lee la documentacién (cddigo y modelos) del sistema que necesites.
Recuerda que solo puedes leer la documentacion del sistema una vez
que estés realizando una tarea y NO ANTES!
Resuelve la tarea utilizando los formularios.

1. Elige el formulario que mas se ajuste al tipo de modificacion.

2. Escribe el nimero de tarea que estas resolviendo.

3. Rellena el resto de campos que se piden en cédigo Java.
Anota el tiempo de finalizacion (hh:mm:ss). Se preciso.
Indica qué informacidn has utilizado para resolver dicha tarea.
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Explicacion de como usar los formularios para responder:

Dependiendo del tipo de elemento que se quiera tratar, se han de rellenar una serie de
columnas (puedes ver un ejemplo en cada tabla):

e Siesunaclase:

0 Tarea: el nimero de la tarea que estas realizando

0 Acciéon: CoOmo quieres mantener el cddigo en relacion con ese elemento:
Anadir (A), Borrar (B) o Modificar (M).

0 Nombre: El nombre del elemento que estas manteniendo.

O Atributos: los atributos de la clase. Utiliza la siguiente estructura para
definirlos: tipo : nombre (donde tipo es el tipo del atributo y nombre es el
nombre del atributo).

0 Maétodos: los métodos de la clase (los setters y getters se dan por supuestos,
es decir, no hace falta afadirlos).

= Nombre: Nombre del método.

= Tipo de retorno: el tipo de retorno del método.

= Parametros: parametros del método. Utiliza la siguiente estructura
para definirlos: tipo : nombre (donde tipo es el tipo del atributo y
nombre es el nombre del atributo).

= Pseudocddigo: una explicacion de la funcionalidad del método escrita
en JAVA a ser posible, o sino en pseudocddigo.

e Siesun atributo:

O Tarea: el numero de la tarea que estas realizando

0 Accidn: Como quieres mantener el cédigo en relacion con ese elemento:
Afadir (A), Borrar (B) o Modificar (M).

0 Nombre: El nombre del elemento que estds manteniendo.

0 Enlaclase: en qué clase esta o va a estar el método.

0 Tipo de datos: tipo del atributo.

e Siesun método:

Tarea: el niUmero de la tarea que estas realizando

Accion: COmo quieres mantener el cédigo en relacion con ese elemento:
Afadir (A), Borrar (B) o Modificar (M).

En la clase: en qué clase esta o va a estar el método.

Nombre: Nombre del método.

Tipo de retorno: el tipo de retorno del método.

Parametros: parametros del método. Utiliza la siguiente estructura para
definirlos: tipo : nombre (donde tipo es el tipo del atributo y nombre es el
nombre del atributo).

0 Pseudocddigo: una explicacion de la funcionalidad del método escrita en JAVA
a ser posible, o sino en pseudocddigo.

e Siesun trozo de codigo:

0 Tarea: el nimero de la tarea que estds realizando

0 Accidon: Cémo quieres mantener el cddigo en relacién con ese elemento:
Afadir (A), Borrar (B) o Modificar (M).

0 Enlaclase: en qué clase esta o va a estar el método.

0 Enlalinea: En qué linea esta o debe estar el trozo de cédigo.

0 Pseudocédigo: una explicacién de la funcionalidad del método escrita en JAVA
a ser posible, o sino en pseudocddigo.

o O

Detalles/Informacién adicional: Detalles que quieras mencionar (cambios en la base de datos
relacionados con un cambio realizado, etc.).
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Si es una clase

Métodos (excluir setters y getters)
Accion
- . Detall
T (A=Afadir Nomb ) ] o Atributos | fea es_./’
area| o porrar b Nombre | TiPO de | Pardmetros | Cédigo JAVA (o | (tipo:nombre) nfrormacion
M=Maodificar) retorno | (tipo:nombre) | pseudocédigo) adicional
Si es un método
Accion
(A=Afadir Enla Tipo de Parametros Cddigo JAVA (o Detalles/Info.
Tarea Nombre . Py . .
B=Borrar clase retorno | (tipo:nombre) pseudocddigo) adicional
M=Modificar)
Si es un atributo
Accion
A=Aiadi Ti . . .
Tarea ( LCh 1l Nombre | En la clase OCD Detalles/Informacién adicional
B=Borrar datos
M=Modificar)
Si es un trozo de cadigo (una(s) linea(s))
Accion
(A=Afadir Enla | Enla . . Detalles/Informacién
Tarea B=Borrar clase | linea LLIEDISTN P ERERE adicional
M=Modificar)
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EJERCICIOS DE MANTENIMIENTO

Ejercicio 1

Anota la hora de comienzo (HH:MM:SS)

A partir de ahora, se desea almacenar la fecha de cuando se registra un nuevo
contacto.

Escribe la respuesta en los formularios

Anota la hora de finalizacion (HH:MM:SS)

¢Qué artefacto has utilizado para realizar esta tarea?

[1 Cddigo fuente
[0 Diagrama de clase
[1 Diagrama de secuencia

Ejercicio 2

Anota la hora de comienzo (HH:MM:SS)

A partir de ahora, no queremos almacenar los emails de los nuevos contactos.
Escribe la respuesta en los formularios

Anota la hora de finalizacién (HH:MM:SS)

¢Qué artefacto has utilizado para realizar esta tarea?

[] Cddigo fuente
[J Diagrama de clase
[1 Diagrama de secuencia





